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1.오픈�소스�사용�목적



2.1�오픈�소스는?
오픈�소스는�저작권�소유자가�소스코드를�누구에게나�라이선스에�따라�사용,�연구,�변경�
및�배포할�수�있는�권한을�부여하는�것을�의미합니다.

https://en.wikipedia.org/wiki/Open-source_software

https://en.wikipedia.org/wiki/Open-source_software


2.2�오픈�소스를�사용하는�목적

잘�만들어진�외부�오픈�소스를�사용함으로써�개발�비용을�절감할�수�있습니다.

Background�photo�created�by�asierromero�-�www.freepik.com�



2.2�오픈�소스를�사용하는�목적

오픈소스는�여러분들이�생각하는�것보다�훨씬�많습니다.



2.3�네이버�검색에서는�어떻게?



2.3�네이버�검색에서는�어떻게?

etc…



2.3�네이버�검색에서는�어떻게?



2.3�네이버�검색에서는�어떻게?



2.egjs



1.egjs의�소개



3.오픈�소스를�어떻게�사용할까?



3.1�GitHub

Git�의�분산�버전�제어�및�소스�코드�관리�기능과�자체�기능을�제공합니다.�모든�프로젝트
에�대한�액세스�제어�및�버그�추적�,�기능�요청,�작업�관리�,�지속적인�통합�및�위키�와�같은�
여러�협업�기능을�제공합니다

출처:https://en.wikipedia.org/wiki/GitHub



3.2�CDN

CDN��(콘텐츠�전송�네트워크)�서버�그룹이�여러�위치에�흩어져있다.�이러한�서버는�데이
터의�중복�사본을�저장하므로�서버는�각�최종�사용자와�가장�가까운�서버를�기반으로�데이
터를�가져올�수�있고�트래픽의�영향을�덜�받는다.

출처:https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/CDN

1. cdnjs�
2. jsdelivr�
3. unpkg�
4. jspm



3.3�npm(node�package�manager)

�JavaScript�프로그래밍�언어�용�패키지�관리자�입니다�.�

출처:https://en.wikipedia.org/wiki/Npm_(software)



3.3�npm(node�package�manager)

프로젝트�내��package.json에�의존성�패키지를�추가하고�설정할�수�있습니다.�

$�npm�install�
$�npm�install�@egjs/flicking



iPhone�홈스크린�제작�Live�Coding



1.�node.js�12.14�
2.�npm�6.13�
3.�git�
4.�VSCode�
5.�발표�자료�

$�git�clone�https://github.com/NAVER-FEPlatform/deview2020�

VS�Code를�실행하고�deview2020�폴더를�불러온다.

사전�준비

https://github.com/NAVER-FEPlatform/deview2020


시작

$�npm�i�
$�npm�start



앞으로�만들�기능

1. 화면�밖으로�나온�페이지�숨기고�좌우로�드래그�하여�보이는�페이지�이동�
2. 페이지�이동하면�도트�페이지네이션�변경



홈스크린�개발

$�npm�i�@egjs/flicking

1. 화면�밖으로�나온�페이지�숨기고�좌우로�드래그�하여�보이는�페이지�이동



Flicking�사용법

홈스크린�개발

1. 화면�밖으로�나온�페이지�숨기고�좌우로�드래그�하여�보이는�페이지�이동

- README:�https://github.com/naver/egjs-flicking�
- API:�https://naver.github.io/egjs-flicking/release/latest/doc/index.html�

https://github.com/naver/egjs-flicking
https://naver.github.io/egjs-flicking/release/latest/doc/index.html


Flicking�영역에�대해



Flicking을�해당�파일에서�작성

홈스크린�개발

1. 화면�밖으로�나온�페이지�숨기고�좌우로�드래그�하여�보이는�페이지�이동



Flicking을�사용하기�위해�import�이후��
아래처럼�Flicking�인스턴스�생성

홈스크린�개발

1. 화면�밖으로�나온�페이지�숨기고�좌우로�드래그�하여�보이는�페이지�이동



시연

$�npm�start



홈스크린�개발

2. 페이지�이동하면�도트�페이지네이션�변경



홈스크린�개발

플리킹��API�Document:�https://naver.github.io/egjs-flicking/release/latest/doc/index.html



홈스크린�개발

플리킹��API�Document:�https://naver.github.io/egjs-flicking/release/latest/doc/eg.Flicking.html#.ChangeEvent



홈스크린�개발

2. 페이지�이동하면�도트�페이지네이션�변경



홈스크린�개발

2. 페이지�이동하면�도트�페이지네이션�변경



시연



iPhone�앱�개발�Live�Coding



iPhone�사진첩�개발�Live�Coding



앞으로�만들�기능

1. 사진첩�아이콘을�누르면�사진첩�앱이�열리는�기능�추가�
2. 뒤로�가기�버튼을�누르면�사진첩�앱이�닫히는�기능�추가



사진첩�개발

1. 사진첩�아이콘을�누르면�사진첩�앱이�열리는�기능�추가�

- 사진첩�아이콘의�클래스�이름:�icon�photo�
- 사진첩�앱의�클래스�이름:�photo-app



사진첩�개발

1. 사진첩�아이콘을�누르면�사진첩이�열리는�기능�추가�

- 사진첩�아이콘의�클래스�이름:�icon�photo�
- 사진첩�앱의�클래스�이름:�photo-app



사진첩�개발

2. 뒤로�가기�버튼을�누르면�사진첩이�닫히는�기능�추가�

- 사진첩�앱의�뒤로가기�버튼의�클래스�이름:�back



사진첩�개발

2. 뒤로�가기�버튼을�누르면�사진첩이�닫히는�기능�추가�

- 사진첩�앱의�뒤로가기�버튼의�클래스�이름:�back



앞으로�만들�기능

3. 사진첩이�열리고�/�닫힐�때�Fade�In�/�Out�효과�적용



사진첩�개발

3. 사진첩이�열리고�/�닫힐�때�Fade�In�/�Out�효과�적용�

- 사진첩이�열릴�때�Fade�In



사진첩�개발

3. 사진첩이�열리고�/�닫힐�때�Fade�In�/�Out�효과�적용�

- 사진첩이�열릴�때�Fade�In



사진첩�개발

3. 사진첩이�열리고�/�닫힐�때�Fade�In�/�Out�효과�적용�

- 사진첩이�닫힐�때�Fade�Out



사진첩�개발

3. 사진첩이�열리고�/�닫힐�때�Fade�In�/�Out�효과�적용�

- 사진첩이�닫힐�때�Fade�Out



앞으로�만들�기능

4. 사진첩은�최근�이미지부터�오래된�이미지�순서대로�아래에서�위로�무한히�추가



사진첩�개발

4. 사진첩은�최근�이미지부터�오래된�이미지�순서대로�아래에서�위로�무한히�추가�

- 사진첩�앱의�컨테이너�클래스�이름:�container�
- 사진�주소:�/assets/photos/(1�~�30).jpg�
- 사진�아이템�구조



사진첩�개발

4. 사진첩은�최근�이미지부터�오래된�이미지�순서대로�아래에서�위로�무한히�추가�

InfiniteGrid  
https://github.com/naver/egjs-infinitegrid  

$�npm�i�@egjs/infinitegrid

https://github.com/naver/egjs-infinitegrid


사진첩�개발

4. 사진첩은�최근�이미지부터�오래된�이미지�순서대로�아래에서�위로�무한히�추가�

InfiniteGrid�문서에서�아래에서�위로�진행되는�기능�찾기�
- REAMDE:�https://github.com/naver/egjs-infinitegrid�
- API:�https://naver.github.io/egjs-infinitegrid/release/latest/doc/�

https://github.com/naver/egjs-infinitegrid
https://naver.github.io/egjs-infinitegrid/release/latest/doc/


사진첩�개발

4. 사진첩은�최근�이미지부터�오래된�이미지�순서대로�아래에서�위로�무한히�추가�

prepend�메서드와�prepend�이벤트를�활용�
- prepend�메서드:�https://naver.github.io/egjs-infinitegrid/release/latest/doc/

eg.InfiniteGrid.html#prepend�
- prepend�이벤트:�https://naver.github.io/egjs-infinitegrid/release/latest/doc/

eg.InfiniteGrid.html#event:prepend

https://naver.github.io/egjs-infinitegrid/release/latest/doc/eg.InfiniteGrid.html#prepend
https://naver.github.io/egjs-infinitegrid/release/latest/doc/eg.InfiniteGrid.html#prepend
https://naver.github.io/egjs-infinitegrid/release/latest/doc/eg.InfiniteGrid.html#prepend
https://naver.github.io/egjs-infinitegrid/release/latest/doc/eg.InfiniteGrid.html#event:prepend
https://naver.github.io/egjs-infinitegrid/release/latest/doc/eg.InfiniteGrid.html#event:prepend
https://naver.github.io/egjs-infinitegrid/release/latest/doc/eg.InfiniteGrid.html#event:prepend


사진첩�개발

4. 사진첩은�최근�이미지부터�오래된�이미지�순서대로�아래에서�위로�무한히�추가�

사진첩�컨테이너에�스크롤이�발생�
- isOverflowScroll:�https://naver.github.io/egjs-infinitegrid/release/latest/doc/
eg.InfiniteGrid.html�

https://naver.github.io/egjs-infinitegrid/release/latest/doc/eg.InfiniteGrid.html
https://naver.github.io/egjs-infinitegrid/release/latest/doc/eg.InfiniteGrid.html
https://naver.github.io/egjs-infinitegrid/release/latest/doc/eg.InfiniteGrid.html


사진첩�개발

4. 사진첩은�최근�이미지부터�오래된�이미지�순서대로�아래에서�위로�무한히�추가�

- 사진첩이�열릴�때�InfiniteGrid�초기화�및�사진�아이템들�추가



사진첩�개발

4. 사진첩은�최근�이미지부터�오래된�이미지�순서대로�아래에서�위로�무한히�추가�

- 사진첩이�열릴�때�InfiniteGrid�초기화�및�사진�아이템들�추가



사진첩�개발

4. 사진첩은�최근�이미지부터�오래된�이미지�순서대로�아래에서�위로�무한히�추가�

- 위로�스크롤시�prepend�이벤트가�발생하면서�prepend�메서드를�통해�사진�아이템들�추가



마무리



Thank�You


