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1.네이버뉴스기사서비스소개



1.1�네이버미디어서비스

뉴스 / 연예 / 스포츠서비스
-뉴스기사를기반으로하는공통적인서비스특성

-기사섹션(정치, 경제, 사회, IT,�생활, 세계, 연예, 스포츠등) 기준으로구분

-뉴스기사셋을기반으로기사목록, 기사묶음, 랭킹등을서비스개별로제공

-서비스별특색이강해지며연예,�스포츠서비스가뉴스에서분리된지오래

뉴스 https://m.news.naver.com 연예 https://m.entertain.naver.com 스포츠 https://m.sports.naver.com



1.1.1 네이버미디어서비스

서비스대부분은개별기사본문페이지로이동
-사용자는언론사기자들이작성한뉴스기사본문페이지를통한기사소비가다수

-서비스 PV(Page View) 대비과반수이상 (평시및 Spike 시 차이)



1.1.2 미디어기사본문

-서비스는달라도뉴스 /�연예 /�스포츠기사본문은거의유사

-기사본문을중심으로상/하단서비스별템플릿으로구성
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-기사본문하단예시

-서비스특화된 UI�블록형태로구성 :�헤드라인, 관련영상, 랭킹뉴스등

1.1.3 미디어기사본문
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1.2 미디어서비스흐름

각서비스플로우
1.�외부언론사 - 기사전송

2.�네이버기사수신시스템 ­ 외부언론사로부터기사수신 (검증 / 저장)

3.�기사데이터제공 ­ DB, API�제공

4.�기사기반기사목록, 클러스터링, 묶음기사등개별서비스구현

기사기반으로개별서비스를구성하는공통적인흐름이존재
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기사전송

네이버
기사수신

기사
데이터
제공

뉴스
연예
스포츠



1.3 서비스트래픽규모

평시기사본문서비스트래픽볼륨

-약 7,500�requests�/�sec�규모 사내 nFront 기준전체 request�기준

-약 500�Mb�/�sec�규모 사내 nFront 기준전체 network�bandwidth�기준



1.3.1 Spike 트래픽규모

평시가아닌 Spike 트래픽은?
-뉴스, 연예, 스포츠서비스각각 Spike 시점이상이한특징

-뉴스 : 정치인관련, 연예 : 연예인관련, 스포츠 : 월드컵등스포츠주요경기전후



1.3.2 Spike 트래픽규모

평시가아닌 Spike 트래픽은?
-뉴스, 연예, 스포츠서비스각각 Spike Traffic�시점이상이한특징

-뉴스기사 :�정치인사망시점약 32,000�requests�/�sec (평시기준약 4배)

-연예기사 :�연예인사망시점약 25,000�requests�/�sec (평시대비약 2.8배)

-스포츠기사 :�평창동계올림픽기자회견시점약 15,000�requests�/�sec (평시대비 2배)



1.4 기존서비스아키텍처

개별서비스에서구축한기존시스템간단도식
-유사서비스를구현하기위한다른 caching,�data�source,�capacity�planning�정책



1.4.1 기존아키텍처장/단점

Pros
-각 서비스개발조직에익숙한기술셋, 빠른초기구축비용

-서비스특화요소에대한빠른구현이가능한구조

Cons
-동일기능에대한중복개발비용

-복잡한 capacity�planning

-서비스별기준상이 :�ex.�서버 1대가용량?

-비 효율적인물리적인장비유지비용



2.미디어 ONE



2.1�변화의필요성

지금까지도문제없었지만
-인적 / 물리적리소스관점
-중복개발을방지하고, 유휴장비를최대한줄이고

-서비스품질관점
-동일한장애대응전략 / 일관성있는서비스

-서비스안정성관점
-급격한 Spike�Traffic 하에서도안정적인서비스제공

또한번의서비스변화가필요한시점

서비스
품질

리소스
효율화

서비스
성능



2.2 시스템아키텍처재설계

네이버미디어서비스의주목적을다시보면
-외부언론사로부터기사를전달받아빠르고안정적으로딜리버리하는것이주역할

외부
언론사

기사전송

네이버
미디어
서비스



그러나개발조직이다르다보니
-시스템을구성하는프로그래밍언어 /�프레임워크가다르고

-플랫폼아키텍처가다르고

-기사정보를저장하는저장소기술셋이다르고

-기사를처리하는템플릿엔진이다르고

-기사를가져오는방식이다르고

서비스성능이나안정성, 품질기준이다르고 capacity�planning 한계

2.2.1 시스템아키텍처재설계



2.2.2 시스템아키텍처재설계

서비스특성에기반한공통적특징도출
-Read�Only 저장된데이터를빠르고안정적으로전달하는역할중요

-stateless Spike�Traffic에 대비한오토스케일링위해인스턴스내상태관리지양

-MSA 주요기능단위의서비스격리, 장애격리관점

Read�Only stateless MSA



2.2.3 시스템아키텍처재설계

레이아웃 ­ 템플릿 - 컴포넌트개념도입

-서비스단위로레이아웃정의

-개인별로다른레이아웃정의통한손쉬운개인화서비스로발전가능

-템플릿및컴포넌트는서비스간재사용가능

-컴포넌트공용저장소개념의재사용가능한컴포넌트저장소구축

-개별서비스에서필요한컴포넌트를 push하면서비스에바로사용가능



2.2.4 시스템아키텍처재설계

레이아웃

-사용자요청정보에따라어떤템플릿을보여줄지

-서비스또는개인별로정의가능

템플릿

-최소한의독립적인 UI�블록형태



2.3 장비효율화측면

서비스트래픽특성분석

-평시트래픽추이와 Peak�트래픽시점이다르기공용 Pool 개념에적합

-뉴스 / 연예 / 스포츠기사트래픽이동시에증가하는경우는거의없는특징

-Spike�트래픽을위해준비해두는유휴장비를제거하고

-실제사용량에맞는장비구축하여비용적인절감효과

-위와같은서비스특성에맞는요구조건은컨테이너기반으로의변경이필수



2.4 미디어 ONE

미디어 ONE�key�feature

-공용컴포넌트저장소

-레이아웃 ­ 템플릿 ­ 컴포넌트개념을지원하기위한공용저장소개발

-뉴스 / 연예 / 스포츠및임의서비스지원을위한컴포넌트

-컨테이너 (NCC,�Naver Container�Cluster)�기반

-유휴장비감소를통한물리장비유지비용감소

-Spike�트래픽대비오토스케일링기능지원



2.4.1 미디어 ONE�전체아키텍처



3.미디어 ONE�beyond



3.1 지능형사전오토스케일링

기본오토스케일링

-k8s�기반 HPA�(Horizontal�Pod�Autoscaler)�적용

-metric�기반스케일아웃 / 스케일인지원

-cpu,�memory,�network 등 build-in�metric

- custom�metric�확장가능

-web�server�requests�/�sec�기반

HPA 의해주기적으로metric�수집후적절한 pod�수치계산

-Desired�Pod�/�Current�Pod
그림출처:�https://kubernetes.io/ko/docs/tasks/run-application/horizontal-pod-autoscale/



3.1.1 지능형사전오토스케일링

기본오토스케일링한계

-사후이벤트기반

-대표적인metric�cpu,�memory,�network�모두실제트래픽인입후변경

-즉, 서비스내트래픽이증가한이후에 HPA�동작하여반응

-Huge�Spike�Traffic�인입시?

-HPA�동작에따라 Pod�증가되기전에트래픽으로인한서비스장애가능성존재

-Pod�replicas 결정된후실제 Pod�구동되기까지의시간지연

-container�image�download�+�pod�initialize�+�application�warm�up



기본오토스케일링한계
-A.�서비스트래픽인입으로 cpu usage�증가

-B.�HPA�정책결정

-C.�Pod 생성및서비스투입

3.1.2 지능형사전오토스케일링



3.1.3 지능형사전오토스케일링

기본오토스케일링확장
-서비스트래픽기반이아닌사전오토스케일링을위한새로운metric 정의

HOW-TO :서비스별 Spike�트래픽패턴분석
-뉴스기사는메인및속보인입시→�event�based

-메인트래픽이 k�rps 이상증가시

-뉴스속보개수가 n개이상증가시

-연예기사는인기예능 / 드라마종료이후→�time�based

-스포츠기사는주요경기중간및종료이후→�time�based

-미리예정된예능, 드라마, 주요경기시간 10분전에증가



3.1.4 지능형사전오토스케일링

지능형오토스케일링예시
-트래픽이실제발생하기전사전오토스케일아웃

-추후머신러닝을통한트래픽예측과결합하여고도화고려

-추가적인리소스절감및서비스안정성증가기대



3.2 static�HTML�file

Static�HTML�기반으로서비스
-플랫폼장애포인트

-외부 API�데이터연동이슈 :�External�API 장애시

-저장소이슈 :�redis cluster 장애시

-둘다장애가아닌경우는전면장애로이어지지는않으나만에하나경우에대한고민

Static�HTML�기반으로서비스
-뉴스기사는수신시점부터 HTML 형태의완결성있는콘텐츠

-외부장애발생시개인화요소나일부기능을제외한정적콘텐츠로서비스가능



3.2.1 static�HTML�file

Static�HTML�기반으로서비스
-플랫폼상태에따라다른응답처리

-정상 : 웹 애플리케이션서버기반 Dynamic�요청처리

-장애 : 웹 서버기반의 Static�HTML 처리
동적페이지 정적페이지



3.3 Rate�Limiting

초과트래픽대응
-웹 서비스기본구성시웹서버가처리할수있는가용량이제일높은편

-일반적인 3-tier�계층에서병목지점은 DB 레이어 (또는외부 API)

Rate�Limiting�목적

-서비스에서처리할수있는만큼만받고초과된요청은에러페이지로연결

-미디어 ONE에서는이전의 Static�HTML 구성으로서비스완결성을높이는추가시도

노하우및팁에서추가설명…



3.4 오픈형플랫폼

현재는미디어기사를처리하는플랫폼이지만
-대다수서비스들은독립된 UI�블록형태의다양한조합으로구성

-레이아웃 ­ 템플릿 ­ 컴포넌트개념으로많은서비스커버가능할것으로기대

-우선미디어내서비스를시작으로추후네이버내서비스로확장



4.미디어ONE
노하우및팁



4.1�대용량웹서비스전환시고려

라이브서비스를전환하는방식
-로드밸런서를활용한트래픽분산방안은선택이아닌필수

-신규인스턴스장애발생시손쉬운롤백가능

-장시간동안실제서비스트래픽을늘려가며점진적인전환가능

-네이버경우 nFront SSL�Farm 활용한밸런싱방안 외부경우 HAProxy 같은솔루션도입검토



4.1.1 대용량웹서비스전환시고려

서비스트래픽분산
-설정된 weight 값에따라 origin에 대한트래픽분산

-신규로구성된서비스경우전면장애가발생하더라도서비스안정성확보

active�/�backup 구조
-active�:�평상 시트래픽인입전담

-backup�:�active�장애시에만동작

-active�­ standby�구조



4.2 다양한템플릿엔진비교

고성능템플릿엔진
-동적인서비스페이지렌더링을위한고성능템플릿처리기능필요

-템플릿엔진에서고성능에대한정의란

-렌더링시간(latency)이 짧고, 동시처리량(throughput)이 높고

뷰렌더링시

-사용자요청이들어오기전미리템플릿렌더링결과를저장

-요청이올경우필수적으로렌더링해야하는비용은가능하면줄이는방향

-페이지하단영역은프론트엔드렌더링고려 :�universal�rendering



4.2.1 다양한템플릿엔진비교

기본적으로는성능이지만성능외에의미있게고려해야할항목
-접근성및러닝커브

-진입장벽, 배우기쉬운가, 독자적인문법인가

-숙련도

-이미조직내에서숙련도높게사용중인가

-빠르게개발할수있는가

-가독성

-유지보수가쉬운지, 일반적으로뷰는가장변경이많은영역

JSP

Velocity

Thymel
eaf

Freema
rker

Rocker

Pebble

Django

jinjahandleb
ars

ejs

mustac
he



4.3 Rate�Limiting

서비스가용량
-서비스가처리할수있는정확한가용량을알고있는것은중요

-서버또는인스턴스에서처리할수있는동시처리량은유한

-서비스출시전성능점검을통한사전가용량점검은필수단계

-일반적으로가용량을초과하는요청발생시서비스는전면장애

Rate�Limiting
-일반적으로특정 Client의 과도한요청을막는용도로사용

-모든요청으로확장하여전체시스템관점에서과도한요청으로서비스전면장애방지



4.3.1 Rate�Limiting

nginx rate�limiting
-nginx 기본모듈로 Rate�Limiting�기능지원

-limit_req_zone,�limit_req directive 제공

-limit_req_dry_run (optional)

-1.17�버전에서지원하는 dry�run�기능을활용하여실제적용전테스트가가능

-현재 experimental�feature로 nginx beta�버전에서지원

-apache 사용하는경우앞단에 nginx 사용권장 (또는 apache�qos_mod 검토)



4.3.2 Rate�Limiting

기본적인 nginx rate�limiting�설정예시

-key�:�limit�대상이되는 request�특성정의 ($binary_remote_addr,�$server_name 등)

-zone�:�access 빈도를저장하는공유메모리영역

-rate�:�최대 요청속도

-/login/�요청에대한 rate�limiting�설정예시

-동일 remote�IP에서 10�rps 이상의요청은허용하지않는설정 (503 응답)



4.3.3 Rate�Limiting

Static�HTML�file�기반으로상호보완가능

-가용량이내시 : 정상 (reverse�proxy)

-가용량초과시

-기본 : 에러페이지 (미리정의된에러페이지로초과된요청에대해서만에러처리)

-w. 미디어 ONE�:�에러페이지가아닌정적기사페이지응답

-가용량초과에대해서도에러페이지가아닌사용자입장에서의정상페이지응답
가용량이내시:동적페이지 가용량초과시:정적페이지



4.4 운영자동화관련

DevOps
-소프트웨어개발방법론중하나

-개발이서비스출시의끝이아닌

-요즘 SRE(Site Reliability Engineering), DevOps�키워드가트렌드

-DevOps는 특정도구가중요한것이아닌개발조직내문화가제일중요

-미디어 ONE을실제로개발 / 운영하며자연스럽게만들어진여러 DevOps 도구소개

-일부는코드결합도가높지않아오픈소스계획예정

-개발난이도가높지않아개념이좋다면쉽게가져다쓸수있도록소개



4.4.1 API�Mock

API�Mocking�서비스
-MSA 환경내외부서비스연동은필수요소

-손쉬운 API 추가 / 변경 / 삭제가능

-github UI�사용

-github webhook 활용한 CI�(Continuous�Delivery) 구성

-성공응답외에러유형별에러응답정의

-응답지연 (latency)에 대한테스트자동화까지

-nginx delay�module :�https://github.com/perusio/nginx-delay-module

-request�단위로임의처리시간에대한응답지연모사가가능

https://github.com/perusio/nginx-delay-module


4.4.2 API�Mock

API�Mocking�서비스
-UI�기반편집시자동배포

-기본적인 http�/�https�주소생성

-응답시간별주소생성
-http://{domain}/news/article-airs.json

-http://{domain}/delay/100ms/news/article-airs.json

-http://{domain}/delay/200ms/news/article-airs.json

-…

-http://{domain}/delay/2000ms/news/article-airs.json



4.4.3 PEER

PEER�서비스
-여러채널을통해받는알림을일원화

-업무과정에서기계적으로공유해야하는것들을자동화

-서비스상태를조금더빠르고쉽게, 집에서도, 주말도

-메시지통합은기본

-bot과 인터랙션을통한원격명령

-필요한기능은쉽게플러그인제공

-ex.�screenshot�:�입력 URL 캡처



4.4.4 PEER

PEER�활용예시
-트래픽자동알림

-지정된임계치이상인입시서비스현황공유

-원격으로조작가능한인터랙션키워드제공

-속보확인하기시뉴스속보목록확인

-서버에직접들어가거나모니터링페이지가아닌

-업무용메신저를통한주요지표확인



4.4.5 x-ray

X-Ray 엑스레이처럼웹페이지의문제점진단을자동화
-임의 URL 대상으로 headless�browser를 이용하여실제브라우저접근모사

-사용자요청을가장하여페이지점검을자동화

-페이지렌더링은정상적으로되는가 :�HTML�validation

-페이지필수요소는모두정상적으로노출이되는가 :�DOM�validation

-페이지응답속도는정상인가 :�HTML5�Navigation�Timing�API

-대표적인 headless�browser

-https://github.com/puppeteer/puppeteer

-노드라이브러리



4.4.6 x-ray

X-Ray 동작간편도식화
-뉴스수신플랫폼과연계하여기사생성, 수신이벤트기반으로사전검증

언론사
네이버뉴스
수신플랫폼

cuve

검색

메인

X-ray

기사전송 기사변경알림

해당기사페이지사용자노출전웹페이지요청모사



Q�&�A



Thank�You


